Allegato C
OGGETTO: Programma Operativo Complementare (POC) “Per la Scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 finanziato con il Fondo di Rotazione (FdR)– Asse I – Istruzione - Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 e 10.3 – Azioni 10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1 - Avviso pubblico prot. n. 33956 del 18/05/2022 – Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze delle studentesse e degli studenti e per la socialità e l’accoglienza.

Codice Identificativo Progetto: 10.2.2A-FDRPOC-AB-2022-86 

Titolo Progetto: “X Factor”- Potenziamento delle competenze delle studentesse e degli studenti e per la socialità e l’accoglienza – Competenze di base -
CUP: F44C22000300001  
1. Denominazione Progetto

Indicare la denominazione del Progetto

	Numero modulo
	Titolo del modulo
	Tipologia del modulo/Destinatari
	Numero 

di ore

	(
	1
	Mark Zuckerberg 2
	Competenza multilinguistica
	30

	
	
	
	livello internazionale sono note le potenzialità delle tecnologie digitali per

l’apprendimento linguistico. Mobile, social networks, community permettono interazioni

con native speaker, attività collaborative di lettura e scrittura sono possibili con blog, wiki

ed editor condivisi. A tal proposito diventa necessario promuovere nel laboratorio una

didattica in cui l’attuazione dell’approccio comunicativo sia potenziato dal mobile e dal

web 2.0. Un giornalino online, una guida della città si possono realizzare

collaborativamente grazie agli strumenti citati. L’attività inizierà nel laboratorio e

proseguirà in altri spazi fisici e virtuali, ridefinendo e ampliando il concetto di ambiente di

apprendimento e modalità di interazione.
	

	
	
	
	Alunni delle classi scuola Primaria
	

	(
	2
	Salik
	Competenza multilinguistica
	30

	
	
	
	La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si basa su un approccio

“comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici,

motivanti rispetto a interessi, capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua

ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della città, diventano il

contesto reale per l’interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle biblioteche,

nelle comunità virtuali che permettono l’interazione e condivisione di esperienze e di

interessi con native speaker della stessa età). Tale approccio sarà seguito anche

attraverso la flessibilità nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi degli interessi

e delle esigenze linguistiche degli studenti.
	

	
	
	
	Alunni classi Scuola Secondaria di I grado


	

	(
	3
	Il piccolo Goldrake
	Competenza digitale
	30

	
	
	
	Il pensiero computazionale, il coding e la robotica educativa costituiscono una priorità per l’aggiornamento del curricolo sia nel primo che nel secondo ciclo di istruzione. Il

laboratorio sarà dedicato all’apprendimento dei principi di base della programmazione

con l’utilizzo di strumenti e kit robotici.
	

	
	
	
	Alunni classi scuola primaria


	

	(
	4
	Goldrake 2
	Competenza digitale
	30

	
	
	
	Il pensiero computazionale, il coding e la robotica educativa costituiscono una priorità per l’aggiornamento del curricolo sia nel primo che nel secondo ciclo di istruzione. Il laboratorio sarà dedicato all’apprendimento dei principi di base della programmazione con l’utilizzo di strumenti e kit robotici.
	

	
	
	
	Studentesse e studenti Secondaria primo grado


	

	(
	5
	Agorà
	Competenza in materia di cittadinanza
	30

	
	
	
	Il debate è un confronto di opinioni, regolato da modalità specifiche tra interlocutori che

sostengono una tesi a favore e una contro. La metodologia didattica prevede che la

posizione a favore o contro possa essere anche non condivisa dai partecipanti, che devono essere in grado di portare le argomentazioni adeguate, con regole di tempo e di correttezza, senza pregiudizi e prevaricazioni, nell’ascolto e nel rispetto delle opinioni altrui, dimostrando di possedere flessibilità mentale e apertura alle altrui visioni e posizioni. Gli esercizi di documentazione ed elaborazione critica del laboratorio, che i ragazzi svolgono per preparare un debate, insegnano loro l’importanza dell’imparare a imparare e del lifelong learning, perché nella società della conoscenza occorre costruire, gestire e aggiornare il proprio sapere in un mondo complesso. Per questo anche in ambito professionale la comunicazione e la gestione dei conflitti sono tecniche da imparare.

Sostenere un dibattito ben regolato è una competenza chiave.
	

	
	
	
	Studentesse e studenti Secondaria primo grado


	


2. Obiettivi

	


3. Descrizione sintetica del Progetto

	


4. Attività
Specificare le diverse attività che saranno svolte con il relativo numero di ore
	


5. Metodologie utilizzate
	


6.  Forme di monitoraggio, verifica e valutazione
	


        DATA                                                                                         IL DOCENTE/CANDIDATO
_________________




       _________________________________

